
場内アナウンス要領 

日本リトルリーグ野球協会 中国連盟 

試合の流れ 放送要領 

攻撃終了 １回の表 □□リーグの得点は，  点です 

  ０点の場合は，（1回の表 □□リーグは，無得点です） 

試合終了 

（選手が整列し，挨拶終了後） 

ご覧のように□□リーグ対□□リーグの試合は， 

（ ）対（ ）をもちまして，□□リーグの勝ちです 

□□リーグの監督さんは，本部席まで来て下さい。 

コールドゲームの場合 □ □リーグ対□□リーグの試合は，大会規定により， 

４回終了後，１０点差以上となりましたので，コールドゲームとなりました。

（ ）対（ ）をもちまして，□□リーグの勝ちです 

□□リーグの監督さんは，本部席まで来て下さい。 

【守備位置番号】 

１番 ピッチャー ４番 セカンド  ７番 レフト 

２番 キャッチャー ５番 サード  ８番 センター 

３番 ファースト ６番 ショート  ９番 ライト 

 

 

①ピッチャー

②キャッチャー

③ファースト

④セカンド

⑤サード 

⑥ショート

⑧センター

⑦レフト ⑨ライト



 

試合の流れ 放送要領 

代打が出た場合  

  番   君に代わりまして，代打○○君，バッターは，○○君，背番号   

代走が出た場合   リーグ，  塁走者  君に代わりまして，代走○○君， 

  塁走者は，○○君，背番号   

ｽﾍﾟｼｬﾙﾋﾟﾝﾁﾗﾝﾅｰが出

た場合 

  リーグ，  塁走者  君に代わりまして，ｽﾍﾟｼｬﾙﾋﾟﾝﾁﾗﾝﾅｰ○○君， 

  塁走者は，○○君，背番号   

臨時代走が出た場合   リーグ，  塁走者  君に代わりまして，臨時代走○○君， 

  塁走者は，○○君，背番号   

代打・代走がそのまま

守備につく場合 

  リーグ，先程，代打(代走)致しました○○君，そのまま<守備>  に入ります。 

  番 <守備>   ○○君，背番号   

代打・代走に代わり他

の選手が守備に入る

場合 

  リーグ，選手の交代をお知らせ致します。 

先程，代打(代走)致しました  君に代わりまして，○○君が<守備>  に入ります。

  番 <守備>   ○○君，背番号   

代打・代走が守備に入

り，他の守備も代わる

場合 

先程，代打(代走)致しました○○君が<守備①>  に， 

<守備②>   ××君に代わりまして，△△君が入ります。 

<打順の若い順に>   番 <守備①>   ○○君，背番号   

  番 <守備②>   △△君，背番号   

守備が変更する場合   リーグ，守備の変更をお知らせ致します。 

<守備①>  の△△君が<守備②>  に 

<守備②>  の□□君が<守備③>  に入ります。 

  番 <守備①>   △△君，背番号   

  番 <守備②>   □□君，背番号   

選手が交代する場合   リーグ，選手の交代をお知らせ致します。 

<守備>  の  君に代わりまして○○君が入ります。 

  番 <守備>   ○○君，背番号   

選手の交代と守備を

変更する場合 

  リーグ，選手の交代，並びに守備の変更をお知らせ致します。 

<守備①>  の××君に代わりまして(が退きまして)，<守備②>  に○○君， 

<守備②>  の△△君が<守備①>  に入ります。 

<打順の若い順に>   番 <守備①>   ○○君，背番号   

  番 <守備②>   △△君，背番号   

再出場（代打）   番   君に代わりまして，代打○○君が再出場します。 

バッターは，○○君，背番号   

再出場（守備）   リーグ，選手の交代をお知らせ致します。 

<守備>  の  君に代わりまして，○○君が再出場します。 

 


